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생태피라미드가뭘까?

먹이사슬 (출처: 에듀넷)

먹이그물 (출처: 에듀넷)

우리는 주변에서풀, 귀뚜라미, 개구리등을볼수있습니다.  

먹이사슬에있는 개구리는 메뚜기만 잡아먹는 것은 아닙니다.

개구리는나비, 거미도잡아먹습니다.

뱀또한개구리뿐만아니라다람쥐, 토끼, 참새등을잡아먹습니다.

이처럼 생태계 내의 생물은 여러 생물을 먹이로 하고

여러 생물에게 잡아먹히기 때문에 생태계 내에서

먹이사슬은서로얽혀서그물처럼복잡해지게됩니다.

이렇게여러개의먹이사슬이얽혀

그물처럼보이는것을 먹이그물이라고합니다.

이렇게생태계내에서먹고먹히는관계가 서로 얽혀 있으므로

한종류의먹이가부족하더라도다른종류의

먹이를먹고살수있습니다.

따라서 생물이 쉽게 멸종되는 것을 막을 수 있습니다.



자연생태계는생물과생물, 생물과환경이
서로 균형을 이루며 살아가요. 
이 속에서일어나는다양한생물들의먹이관계,
다시말해 생산자, 1차 소비자, 2차 소비자인 풀, 귀뚜라미,
개구리의 수적인 관계를 그려 보면 피라미드 형태가됩니다.
이러한피라미드형태가될때 생태계는 평형을 이루었다고 하죠 .
생태계를이루는 생물의 종류와 수가 급격히 변하지 않고
저절로 조절되면서 안정된 상태.

그런데, 생태피라미드의 균형이 깨지면어떻게 될까요?
게임으로 배워 봐요~~

생태계 평형과 생태피라미드의관계는?

생태계 먹이 피라미드 (출처: 에듀넷)



교구소개

생태피라미드는다양한생물이함께살아갈수록 안정한 상태가 됩니다.

다양한생물카드를모아서 균형을 이룬 생태계 먹이 피라미드를 완성해 주세요.



● 생태피라미드보드판 8장

● 인간활동카드 20장

● 생물퀴즈카드 25장

● 인간활동카드 20장

● 생산자카드 22장

● 1차소비자카드 15장

● 2차소비자카드 10장

● 3차소비자카드 5장

● 사람카드 5장

● 전용주사위 2개

교구 구성품



생태피라미드보드판

* 3차 소비자 카드 1장 = 2차 소비자 카드 2장 = 1차 소비자 카드 4장 = 생산자 카드 8장과 서로 교환 가능/  ** 2차 소비자 카드 1장 = 1차 소비자 카드 2장
= 생산자 카드 4장과 서로 교환 가능 / *** 비율을 맞추어자유롭게 교환할 수 있어요.

생태피라미드기본형보드판

생산자카드, 1차-3차 소비자 카드를 획득한 후

생태피라미드보드판의빈칸을채워서완성!!
생태피라미드확장형보드판

게임구성품소개



인간의활동이생태계에영향을미치는카드로

인간활동카드에서반납은

카드를 뽑은 플레이어의오른쪽 상대팀생물카드 중

플레이어가원하는카드를 지정해서

바닥에반납한다.

획득은 플레이어가원하는생물카드를 숫자만큼가져갈 수 있다.

인간활동카드

게임구성품소개



생물퀴즈카드에적힌 생물관련퀴즈를 맞추면생물카드를 획득할 수 있어요.

생물퀴즈카드는 4종류가 있어요. 

① 자신이필요한생물카드를 플레이어의왼쪽팀과 교환할 수 있는 카드

② 모든 팀과생물카드를맞교환할 수 있는 카드

③ 왼쪽팀의 생물카드 중 원하는카드 2장을 빼앗는 카드

④ 바닥에펼쳐진카드 중 원하는카드를 숫자만큼 획득하는카드

이 게임은생물퀴즈카드를 잘 활용하는 것이 아주 중요해요!

생물퀴즈카드

게임구성품소개



숫자 주사위 생태계 주사위

주사위 2개를 던져 위와 같은 그림이 나오면

2차 소비자 카드 2장 획득!!숫자주사위 생태계 주사위

* 3차 소비자 카드 1장 = 2차 소비자 카드 2장 = 1차 소비자 카드 4장 = 생산자 카드 8장과 서로 교환 가능
** 2차 소비자 카드 1장 = 1차 소비자 카드 2장 = 생산자 카드 4장과 서로 교환 가능
*** 비율을 맞추어 자유롭게 교환하세요.

게임구성품소개

전용주사위 2개



1. 플레이어인원을정한다. (2-8명)

2. 1명 또는 2명을 1팀으로구성한다. 

3. 1팀 당보드판을 1장씩 나누어 준다.

4. 인간활동 카드, 생물퀴즈 카드는잘섞어서각각한쪽에 쌓아둔다.

5.생산자카드는잘섞은후 기본으로 1팀당 4장씩 나누어 준다.

6. 나머지생산자카드, 1차, 2차, 3차소비자카드는 모두 앞면이 보이게 바닥에 펼쳐둔다.

7.준비가끝나면, 주사위 2개를 동시에던져서원하는카드를획득해서

생태피라미드 보드판을 완성한다.

게임진행방법



모든 칸을 채우는 팀이우승,

모두 채운 팀이 없다면

다양한생물카드로

균형있게 채운 팀이우승.

생태피라미드확장형보드판(중급용)

생태피라미드보드판활용예시



1. 바닥에펼쳐져있던카드가 부족하거나 소진되면 게임이 종료된다.

2. 생태피라미드 보드판을 완성한 팀이나와도게임은종료된다.

3.게임종료후 획득한 카드를 모두 활용하여 보드판에 배치한 후안정적인생태피라미드

모양을완성하면승리한다.

4.진행자는생태피라미드가팀별로 생태피라미드 모양을 보고 생태계가 균형을 이루고 있는지

파괴되었는지 이야기나눈후최종우승팀을결정한다.

게임종료



1. 인간의 활동이 자연에 미치는 영향과 자연과 더불어 살아가는 중요성을 인식하며생태감수성을

키울수있다.

2.게임활동, 토론활동을통해 협동심을 키울 수 있고, 다른 사람의 의견을 존중하며 소통할 수 있다.

기대효과
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